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ObjetivoObjetivo

ConocerConocer los los elementoselementos involucradosinvolucrados en el en el 
desarrollodesarrollo de de unauna aplicaciaplicacióónn de de escritorioescritorio
Windows con Visual Studio 2005  y la Windows con Visual Studio 2005  y la 
plataformaplataforma Microsoft .NET, Microsoft .NET, presentandopresentando laslas
novedadesnovedades introducidasintroducidas al al respectorespecto en la en la 
nuevanueva versiversióónn 2.0 2.0 



PrerrequisitosPrerrequisitos
Haber cursado y aprobado el mHaber cursado y aprobado el móódulo dulo 
correspondiente a la Estrella 1 del correspondiente a la Estrella 1 del 
programa Desarrollador 5 Estrellasprograma Desarrollador 5 Estrellas

Para realizar los ejercicios y ver los Para realizar los ejercicios y ver los 
ejemplos de cejemplos de cóódigo adjunto necesita:digo adjunto necesita:

Herramienta de DesarrolloHerramienta de Desarrollo
MS Visual Studio 2005 MS Visual Studio 2005 óó
MS Visual MS Visual C#C# 2005 Express 2005 Express EditionEdition óó
MS Visual Basic 2005 Express MS Visual Basic 2005 Express EditionEdition

Base de DatosBase de Datos
MS SQL 2005 Express MS SQL 2005 Express EditionEdition



TemarioTemario (1/2)(1/2)

IntroducciIntroduccióón a Windows Formsn a Windows Forms
El diseEl diseññador de formulariosador de formularios
El objeto El objeto FormForm
ControlesControles
DiseDiseñño de Interfaz de Usuarioo de Interfaz de Usuario
Herencia visualHerencia visual



Temario Temario (2/2)(2/2)

ConfiguraciConfiguracióónn
DiDiáálogos comuneslogos comunes
Enlace a datosEnlace a datos
DistribuciDistribucióón de la aplicacin de la aplicacióónn
ReferenciasReferencias



TemarioTemario (1/2)(1/2)

IntroducciIntroduccióón a Windows Formsn a Windows Forms
¿¿ QuQuéé es Windows Forms ?es Windows Forms ?

¿¿ QuQuéé es un formulario ?es un formulario ?
CCóómo crear un proyecto de aplicacimo crear un proyecto de aplicacióón para n para 
WindowsWindows

El diseEl diseññador de formulariosador de formularios
El objeto El objeto FormForm
ControlesControles
DiseDiseñño de Interfaz de Usuarioo de Interfaz de Usuario
Herencia visualHerencia visual



¿¿ QuQuéé es Windows Forms ?es Windows Forms ?

Windows Forms es un subconjunto de la Windows Forms es un subconjunto de la 
.NET .NET FrameworkFramework ClassClass LibraryLibrary que permite que permite 
el desarrollo de aplicaciones de escritorio el desarrollo de aplicaciones de escritorio 
ricas bajo Microsoft Windows.ricas bajo Microsoft Windows.

Incluye clases base, interfaces, Incluye clases base, interfaces, 
enumeraciones y controles grenumeraciones y controles grááficos ficos 
diversos.diversos.



¿¿ QuQuéé es un formulario ?es un formulario ?

Un formulario Windows Forms actUn formulario Windows Forms actúúa como a como 
interfaz del usuario local de Windows.interfaz del usuario local de Windows.
Los formularios pueden ser ventanas Los formularios pueden ser ventanas 
estestáándar, interfaces de mndar, interfaces de múúltiples ltiples 
documentos (MDI), cuadros de didocumentos (MDI), cuadros de diáálogo, etc.logo, etc.
Los formularios son clases que exponen Los formularios son clases que exponen 
propiedades, mpropiedades, méétodos que definen su todos que definen su 
comportamiento y eventos que definen la comportamiento y eventos que definen la 
interacciinteraccióón con el usuario.n con el usuario.



CCóómo crear un proyecto de mo crear un proyecto de 
aplicaciaplicacióón para Windowsn para Windows

Utilizando los entornos de desarrollo: Utilizando los entornos de desarrollo: 
Visual Visual C#C# 2005 Express 2005 Express EditionEdition oo
Visual Basic 2005 Express Visual Basic 2005 Express EditionEdition,,

se deben seguir estos pasos:se deben seguir estos pasos:
1.1. En el menEn el menúú File, seleccionar File, seleccionar NewNew ProjectProject
2.2. En la ventana que aparece seleccionar Windows En la ventana que aparece seleccionar Windows 

ApplicationApplication

No es necesario crear un directorio para los No es necesario crear un directorio para los 
archivos del proyecto, archivos del proyecto, ééstos son creados en un stos son creados en un 
directorio temporal hasta que se decida directorio temporal hasta que se decida 
grabarlos.grabarlos.



TemarioTemario (1/2)(1/2)

IntroducciIntroduccióón a Windows Formsn a Windows Forms

El diseEl diseññador de formulariosador de formularios
El objeto El objeto FormForm
ControlesControles
DiseDiseñño de Interfaz de Usuarioo de Interfaz de Usuario
Herencia visualHerencia visual



El diseEl diseññador de formulariosador de formularios
Al momento de diseAl momento de diseññar un formulario, el disear un formulario, el diseññador de ador de 
Visual Studio Express escribe de forma automVisual Studio Express escribe de forma automáática el tica el 
ccóódigo que describe a cada uno de los controles y al digo que describe a cada uno de los controles y al 
propio formulario.propio formulario.

El concepto de El concepto de PartialPartial classclass que incorpora .NET 2.0 que incorpora .NET 2.0 
permite separar el cpermite separar el cóódigo de una clase en varios digo de una clase en varios 
archivos fuentes diferentes.archivos fuentes diferentes.

El diseEl diseññador de formularios utiliza esta tador de formularios utiliza esta téécnica para cnica para 
escribir en un archivo aparte todo el cescribir en un archivo aparte todo el cóódigo que digo que éél l 
mismo genera.mismo genera.

Esto permite organizar mEsto permite organizar máás claramente el cs claramente el cóódigo, digo, 
manteniendo separada la lmanteniendo separada la lóógica de la aplicacigica de la aplicacióón en n en 
un archivo diferente.un archivo diferente.



TemarioTemario (1/2)(1/2)

IntroducciIntroduccióón a Windows Formsn a Windows Forms
El diseEl diseññador de formulariosador de formularios

El objeto El objeto FormForm
GeneralidadesGeneralidades
Eventos, MEventos, Méétodostodos
Ciclo de vidaCiclo de vida
Trabajando con el MouseTrabajando con el Mouse
Trabajando con el TecladoTrabajando con el Teclado
Foco de controles y orden de tabulaciFoco de controles y orden de tabulacióónn
MessageMessage BoxBox

ControlesControles
DiseDiseñño de Interfaz de Usuarioo de Interfaz de Usuario
Herencia visualHerencia visual



Generalidades Generalidades (1/2)(1/2)

El objeto El objeto FormForm es el principal componente de una es el principal componente de una 
aplicaciaplicacióón Windows.n Windows.
Algunas de sus propiedades admiten valores de Algunas de sus propiedades admiten valores de 
alguno de los tipos nativos de .NETalguno de los tipos nativos de .NET

Ejemplo CEjemplo Cóódigo digo C#C#

miForm.ShowInTaskBar = false;
miForm.Opacity = 0.83;

miForm.ShowInTaskBar = False
miForm.Opacity = 0.83

Ejemplo CEjemplo Cóódigo Visual Basicdigo Visual Basic



Generalidades Generalidades (2/2)(2/2)

Otras propiedades requieren la asignaciOtras propiedades requieren la asignacióón de n de 
objetosobjetos

Ejemplo en Ejemplo en C#C#

miForm.Size = new Size(100, 100);
miForm.Location = new Location(0, 0);

Ejemplo en Visual BasicEjemplo en Visual Basic

miForm.Size = New Size(100, 100)
miForm.Location = New Location(0, 0)



MMéétodostodos
Show()Show()

Visualiza el formulario. Puede especificarse su Visualiza el formulario. Puede especificarse su 
formulario formulario OwnerOwner..

Si un formulario A es Si un formulario A es ownerowner (due(dueñño) de otro B, el o) de otro B, el 
formulario B siempre se visualizarformulario B siempre se visualizaráá sobre el A, sobre el A, 
sin importar si otro formulario estsin importar si otro formulario estáá activoactivo..

ShowDialogShowDialog()()
Visualiza el formulario como cuadro de diVisualiza el formulario como cuadro de diáálogo logo ModalModal..

Un formulario visualizado de forma Un formulario visualizado de forma modalmodal no no 
permite que otro formulario perteneciente a la permite que otro formulario perteneciente a la 
misma aplicacimisma aplicacióón tome foco. Esta opcin tome foco. Esta opcióón es n es 
utilizada para mostrar cuadros de diutilizada para mostrar cuadros de diáálogo y logo y 
focalizar la atencifocalizar la atencióón del usuario.n del usuario.



Eventos Eventos (1/2)(1/2)

Manejadores de eventosManejadores de eventos

Por cada evento soportado por el Por cada evento soportado por el FormForm (o por (o por 
cualquier otro objeto) es posible definir varios cualquier otro objeto) es posible definir varios 
mméétodos manejadores.todos manejadores.

A su vez, un mA su vez, un méétodo manejador puede todo manejador puede 
controlar eventos disparados por diferentes controlar eventos disparados por diferentes 
objetos.objetos.



Eventos Eventos (2/2)(2/2)

Ejemplos:Ejemplos:
CCóódigo digo C#C#

// Varios manejadores para un evento
this.Click += new EventHandler(MetodoManejador1);
this.Click += new EventHandler(MetodoManejador2);
// Un mismo manejador para diferentes eventos
this.Load += new EventHandler(ManejadorCentralizado);
this.Activated +=new EventHandler(ManejadorCentralizado);

‘ Varios manejadores para un evento
AddHandler Me.Click, AddressOf MetodoManejador1
AddHandler Me.Click, AddressOf MetodoManejador2
‘ Un mismo manejador para diferentes eventos
AddHandler Me.Load, AddressOf ManejadorCentralizado
AddHandler Me.Activated, AddressOf ManejadorCentralizado

CCóódigo Visual Basicdigo Visual Basic



Ciclo de vida del formularioCiclo de vida del formulario
Muchos de los eventos a los que responde Muchos de los eventos a los que responde 
el el objeto objeto FormForm pertenecen al pertenecen al ciclo de vidaciclo de vida
del formulariodel formulario
Entre estos eventos se encuentran los Entre estos eventos se encuentran los 
siguientes, en orden de ocurrencia:siguientes, en orden de ocurrencia:

Load: El formulario estLoad: El formulario estáá en memoria, pero en memoria, pero 
invisible.invisible.
PaintPaint: Se : Se ““pintapinta”” el formulario y sus controles.el formulario y sus controles.
ActivatedActivated: El formulario recibe foco.: El formulario recibe foco.
FormClosingFormClosing: Permite cancelar el cierre.: Permite cancelar el cierre.
FormClosedFormClosed: El formulario es invisible.: El formulario es invisible.
DisposedDisposed: El objeto est: El objeto estáá siendo destruido.siendo destruido.



Trabajando con el MouseTrabajando con el Mouse
El El mousemouse puede ser controlado escribiendo cpuede ser controlado escribiendo cóódigo digo 
para alguno de estos eventos:para alguno de estos eventos:

MouseClickMouseClick
MouseEnterMouseEnter
MouseMoveMouseMove

A travA travéés de los argumentos que reciben los s de los argumentos que reciben los 
manejadores de estos eventos se puede obtener:manejadores de estos eventos se puede obtener:

La posiciLa posicióón del punteron del puntero
QuQuéé botbotóón fue presionadon fue presionado
Cantidad de Cantidad de ““pasospasos”” que fue girada la ruedaque fue girada la rueda



Trabajando con el TecladoTrabajando con el Teclado

El manejador del evento El manejador del evento KeyPressKeyPress informa a informa a 
travtravéés del argumento s del argumento e.KeyChare.KeyChar el cel cóódigo de digo de 
la tecla presionada.la tecla presionada.
Es posible cancelar el comportamiento por Es posible cancelar el comportamiento por 
defecto asignando defecto asignando ““truetrue”” al argumento al argumento 
e.Handlede.Handled..
Los argumentos que reciben los manejadores Los argumentos que reciben los manejadores 
de los eventos de los eventos KeyDownKeyDown y y KeyUpKeyUp informan del informan del 
estado de las teclas estado de las teclas AltAlt, , CtrlCtrl y y ShiftShift..
El evento El evento HelpRequestedHelpRequested es disparado cuando es disparado cuando 
se presiona la tecla F1.se presiona la tecla F1.



El objeto El objeto FormForm expone diferentes propiedades, expone diferentes propiedades, 
mméétodos y eventos que permiten controlar la todos y eventos que permiten controlar la 
navegabilidad del formulario:navegabilidad del formulario:

PropiedadPropiedad CanFocusCanFocus: Indica si el control puede : Indica si el control puede 
tomar foco.tomar foco.
PropiedadPropiedad FocusedFocused: Indica si el control tiene el : Indica si el control tiene el 
foco actualmente.foco actualmente.
MMéétodo todo FocusFocus()(): : ““MueveMueve”” el foco al objeto el foco al objeto 
deseado.deseado.

Orden de tabulaciOrden de tabulacióón (Propiedad n (Propiedad TabIndexTabIndex))
En forma visual, desde el diseEn forma visual, desde el diseññador de ador de 
formularios, es posible configurar el orden en el formularios, es posible configurar el orden en el 
que el foco se irque el foco se iráá moviendo por los controles.moviendo por los controles.

Foco de controles y Foco de controles y 
orden de tabulaciorden de tabulacióónn



MessageBoxMessageBox
Para mostrar informaciPara mostrar informacióón o pedir intervencin o pedir intervencióón del n del 
usuario, es posible utilizar la clase usuario, es posible utilizar la clase MessageBoxMessageBox..
Esta clase contiene mEsta clase contiene méétodos esttodos estááticos que ticos que 
permiten mostrar un cuadro de mensaje para permiten mostrar un cuadro de mensaje para 
interactuar con el usuario de la aplicaciinteractuar con el usuario de la aplicacióón.n.
Los parLos paráámetros se especifican a travmetros se especifican a travéés de s de 
enumerados que facilitan la legibilidad del cenumerados que facilitan la legibilidad del cóódigo, digo, 
por ejemplo:por ejemplo:

MessageBoxButtons.AbortRetryIgnoreMessageBoxButtons.AbortRetryIgnore
MessageBoxIcon.ErrorMessageBoxIcon.Error
MessageBoxDefaultButton.Button1MessageBoxDefaultButton.Button1



TemarioTemario (1/2)(1/2)

IntroducciIntroduccióón a Windows Formsn a Windows Forms
El diseEl diseññador de formulariosador de formularios
El objeto El objeto FormForm

ControlesControles
Controles de WindowsControles de Windows
Controles contenedoresControles contenedores
MenMenúú

DiseDiseñño de Interfaz de Usuarioo de Interfaz de Usuario
Controles Extender Controles Extender ProvidersProviders
Herencia visualHerencia visual



Controles de Windows Controles de Windows (1/3)(1/3)

Gran parte del Gran parte del ééxito de una aplicacixito de una aplicacióón Windows n Windows 
consiste en elegir y manejar adecuadamente los consiste en elegir y manejar adecuadamente los 
controles que ofrece .NET.controles que ofrece .NET.
Entre los controles nativos se encuentran Entre los controles nativos se encuentran 
controles totalmente nuevos y versiones controles totalmente nuevos y versiones 
mejoradas de sus pares de .NET 1.1.mejoradas de sus pares de .NET 1.1.
Nuevos controles como el control Nuevos controles como el control BindingSourceBindingSource
mejoran notablemente el enlace de datos mejoran notablemente el enlace de datos 
provenientes de muy diferentes fuentes de datos.provenientes de muy diferentes fuentes de datos.



Controles de Windows Controles de Windows (2/3)(2/3)

MaskedEditMaskedEdit
Es un control que permite el uso de mEs un control que permite el uso de mááscaras scaras 
personalizadas para facilitar la entrada de datos.personalizadas para facilitar la entrada de datos.

TextBoxTextBox
Cuadro de texto que, entre otras mejoras tiene la Cuadro de texto que, entre otras mejoras tiene la 
funcionalidad de auto completar.funcionalidad de auto completar.

LabelLabel
Si el texto ocupa mSi el texto ocupa máás lugar que el largo del control, s lugar que el largo del control, 
gracias a la nueva propiedad gracias a la nueva propiedad AutoEllipsisAutoEllipsis incorporada incorporada 
en .NET 2.0, el en .NET 2.0, el exedenteexedente se reemplaza se reemplaza 
automautomááticamente con tres puntos (...) ticamente con tres puntos (...) 



Controles de Windows Controles de Windows (3/3)(3/3)

DataGridViewDataGridView
Es una versiEs una versióón mejorada del n mejorada del DataGridDataGrid control de NET 1.1 con control de NET 1.1 con 
funcionalidad de modo funcionalidad de modo ““VirtualVirtual””. Permite enlazar datos . Permite enlazar datos 
originados en una Base de Datos a medida que se necesitan.originados en una Base de Datos a medida que se necesitan.

TreeViewTreeView

Utilizando la nueva propiedad Utilizando la nueva propiedad DrawModeDrawMode es posible es posible 
sobreescribirsobreescribir la manera en que el sistema operativo la manera en que el sistema operativo ““dibujadibuja””
cada nodo del cada nodo del áárbol.rbol.

DataGridView



Controles ContenedoresControles Contenedores
Algunos controles como el propio Algunos controles como el propio FormForm, , 
Panel o Panel o GroupBoxGroupBox heredan de la clase heredan de la clase 
ContainerControlContainerControl en lugar de hacerlo en lugar de hacerlo 
directamente de Control.directamente de Control.
Por este motivo, poseen una colecciPor este motivo, poseen una coleccióón n 
mediante la que se puede acceder a los mediante la que se puede acceder a los 
controles que contiene.controles que contiene.
SSóólo se puede acceder a los controles de lo se puede acceder a los controles de 
nivel superior, no a todos los controles nivel superior, no a todos los controles 
contenidos.contenidos.



MenMenúú (1/2)(1/2)
El nuevo control El nuevo control MenuStripMenuStrip provee un sistema de provee un sistema de 
menmenúú para un formulario.para un formulario.
MenuStripMenuStrip eses contenedorcontenedor de de objetosobjetos comocomo
ToolStripMenuItemToolStripMenuItem, , ToolStripComboBoxToolStripComboBox, , 
ToolStripSeparatorToolStripSeparator, , ToolStripTextBoxToolStripTextBox..
El control El control ContextMenuStripContextMenuStrip representa un menrepresenta un menúú
que serque seráá mostrado al usuario cuando presione el mostrado al usuario cuando presione el 
botbotóón derecho del n derecho del mousemouse. Tambi. Tambiéén puede contener n puede contener 
los mismos controles que los mismos controles que MenuStripMenuStrip..
Las propiedades Las propiedades MergeActionMergeAction y y MergeIndexMergeIndex del del 
objeto objeto ToolStripItemToolStripItem permiten controlar la manera permiten controlar la manera 
en que los menen que los menúú de dos diferentes ventanas se de dos diferentes ventanas se 
““mezclarmezclaráánn””..



MenMenúú (2/2)(2/2)
En la imagen se ve una aplicaciEn la imagen se ve una aplicacióón que utiliza los controles n que utiliza los controles 
MenuStripMenuStrip y y ToolStripToolStrip. . En segundo plano se ve el diseEn segundo plano se ve el diseññador de ador de 
formularios.formularios.



TemarioTemario (1/2)(1/2)

IntroducciIntroduccióón a Windows Formsn a Windows Forms
El diseEl diseññador de formulariosador de formularios
El objeto El objeto FormForm
ControlesControles

DiseDiseñño de Interfaz de Usuarioo de Interfaz de Usuario
SnaplinesSnaplines
DocumentDocument OutlineOutline
Paneles de LayoutPaneles de Layout
Anchor y Anchor y DockingDocking

Controles Extender Controles Extender ProvidersProviders
Herencia visualHerencia visual



SnaplinesSnaplines
Son lSon lííneas que se dibujan automneas que se dibujan automááticamente en el ticamente en el 
disediseññador de formularios al momento de posicionar el ador de formularios al momento de posicionar el 
control.control.
Ayudan a mantener la correcta distancia entre los Ayudan a mantener la correcta distancia entre los 
controles y entre controles y entre ééstos y su contenedor.stos y su contenedor.



DocumentDocument OutlineOutline
Mediante esta herramienta es posible ver la Mediante esta herramienta es posible ver la 
jerarqujerarquíía de controles del formulario en a de controles del formulario en 
forma de forma de TreeViewTreeView, y adem, y ademáás editar el s editar el 
nombre de esos controles.nombre de esos controles.



Layout Layout PanelsPanels

TableLayoutPanelTableLayoutPanel
Es similar a diseEs similar a diseññar una tabla en un formulario ar una tabla en un formulario 
HTML.HTML.
Facilita la ubicaciFacilita la ubicacióón de los controles en n de los controles en 
escenarios de localizaciescenarios de localizacióón.n.
Facilita la creaciFacilita la creacióón de interfaces n de interfaces 
redimensionablesredimensionables..

FlowLayoutPanelFlowLayoutPanel
Los controles contenidos Los controles contenidos ““fluyenfluyen”” como en el como en el 
modo por defecto de un formulario HTML.modo por defecto de un formulario HTML.



Anchor y Anchor y DockingDocking
AnchorAnchor

Automatiza el redimensionamiento y Automatiza el redimensionamiento y 
posicionamiento de los controles cuando se posicionamiento de los controles cuando se 
redimensiona el formulario.redimensiona el formulario.
Los controles pueden Los controles pueden anclarseanclarse contra cualquier contra cualquier 
combinacicombinacióón de los cuatro bordes del n de los cuatro bordes del 
formulario.formulario.

DockingDocking
La propiedad La propiedad DockDock (que exponen todos los (que exponen todos los 
controles Windows) permite controles Windows) permite pegarpegar un control a un control a 
alguno de los cuatro bordes del formulario. alguno de los cuatro bordes del formulario. 



TemarioTemario (1/2)(1/2)

IntroducciIntroduccióón a Windows Formsn a Windows Forms
El diseEl diseññador de formulariosador de formularios
El objeto El objeto FormForm
ControlesControles
DiseDiseñño de Interfaz de Usuarioo de Interfaz de Usuario

Controles Extender Controles Extender ProvidersProviders
Herencia visualHerencia visual



Controles Extender Controles Extender ProvidersProviders
Son controles que, una vez colocados en un Son controles que, una vez colocados en un 
formulario, agregan nuevas propiedades a los formulario, agregan nuevas propiedades a los 
otros controles existentes.otros controles existentes.

ErrorProviderErrorProvider: Permite asociar un error a un : Permite asociar un error a un 
control mostrando un control mostrando un ííconocono que parpadea al que parpadea al 
lado de dicho control.lado de dicho control.
HelpProviderHelpProvider: Permite asociar a un control : Permite asociar a un control 
desde una simple cadena de texto un archivo desde una simple cadena de texto un archivo 
HelpHelp que serque seráán mostrados al presionar F1.n mostrados al presionar F1.
ToolTipToolTip: Es el cl: Es el cláásico rectsico rectáángulo que aparece ngulo que aparece 
asociado a un control y que es mostrado asociado a un control y que es mostrado 
cuando el cuando el mousemouse se detiene sobre se detiene sobre éél.l.



TemarioTemario (1/2)(1/2)

IntroducciIntroduccióón a Windows Formsn a Windows Forms
El diseEl diseññador de formulariosador de formularios
El objeto El objeto FormForm
ControlesControles
DiseDiseñño de Interfaz de Usuarioo de Interfaz de Usuario
Controles Extender Controles Extender ProvidersProviders

Herencia visualHerencia visual



Herencia VisualHerencia Visual
Dado que un formulario Windows es como Dado que un formulario Windows es como 
cualquier otra clase .NET, es posible aplicar cualquier otra clase .NET, es posible aplicar 
herencia.herencia.
Al heredar de un formulario base, ademAl heredar de un formulario base, ademáás s 
de sus miembros, se heredan todos los de sus miembros, se heredan todos los 
controles que en controles que en éél se encuentren.l se encuentren.
Permite entre otras cosas:Permite entre otras cosas:

Unificar el diseUnificar el diseñño de las interfaces de usuario.o de las interfaces de usuario.
Reutilizar funcionalidad de formularios Reutilizar funcionalidad de formularios 
similares.similares.



Temario Temario (2/2)(2/2)

ConfiguraciConfiguracióónn
DiDiáálogos comuneslogos comunes
Enlace a datosEnlace a datos
DistribuciDistribucióón de la aplicacin de la aplicacióónn
ReferenciasReferencias



ConfiguraciConfiguracióónn
Las Las Propiedades DinPropiedades Dináámicasmicas permiten permiten 
almacenar preferencias del usuario en archivos almacenar preferencias del usuario en archivos 
de configuracide configuracióón asociados a la aplicacin asociados a la aplicacióón.n.
Estos valores pueden ser leEstos valores pueden ser leíídos y grabados dos y grabados 
tanto en disetanto en diseñño como en ejecucio como en ejecucióón.n.
Por cada valor que se almacena se puede Por cada valor que se almacena se puede 
definir el nombre, tipo de dato y alcance definir el nombre, tipo de dato y alcance 
(usuario o aplicaci(usuario o aplicacióón).n).
Es posible ademEs posible ademáás enlazar (s enlazar (bindingbinding) ) 
propiedades dinpropiedades dináámicas a controles del micas a controles del 
formulario.formulario.
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DiDiáálogos Comuneslogos Comunes
Los cuadros de diLos cuadros de diáálogo comunes permiten logo comunes permiten 
interacciinteraccióón con el usuario para ejecutar acciones n con el usuario para ejecutar acciones 
comunes como abrir un archivo, configurar la comunes como abrir un archivo, configurar la 
impresiimpresióón, seleccionar un color del sistema, etc.n, seleccionar un color del sistema, etc.
SSóólo basta configurar algunas propiedades e lo basta configurar algunas propiedades e 
invocar su minvocar su méétodo todo ShowDialogShowDialog().().
Alguno de los controles que muestran estos Alguno de los controles que muestran estos 
didiáálogos son:logos son:

ColorDialogColorDialog
PrintDialogPrintDialog
SaveDialogSaveDialog
OpenDialogOpenDialog
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ColeccionesColecciones
Enlace de un Enlace de un ComboBoxComboBox a datos provenientes de a datos provenientes de 
un un ArrayListArrayList::

CCóódigo digo C#C#
System.Collections.ArrayList Paises =

new System.Collections.ArrayList();
Paises.Add("Argentina");
Paises.Add("Brasil");
Paises.Add("Uruguay");
comboBox1.DataSource = Paises;

CCóódigo Visual Basicdigo Visual Basic
Dim Paises As System.Collections.ArrayList = New _

System.Collections.ArrayList
Paises.Add("Argentina")
Paises.Add("Brasil")
Paises.Add("Uruguay")
comboBox1.DataSource = Paises



Objeto Objeto BindingSourceBindingSource
El objeto El objeto BindingSourceBindingSource permite el enlace de permite el enlace de 
controles a datos provenientes de fuentes de datos controles a datos provenientes de fuentes de datos 
((DataSourceDataSource) de tres tipos) de tres tipos

DataBaseDataBase: Crea internamente un dataset.: Crea internamente un dataset.
WebServiceWebService: Crea una referencia : Crea una referencia webweb a un servicio que es a un servicio que es 
el que proporciona los datosel que proporciona los datos
ObjectObject: Utiliza una clase de negocios como fuente de : Utiliza una clase de negocios como fuente de 
datos creando automdatos creando automááticamente una colecciticamente una coleccióón de n de 
elementos de esa clase.elementos de esa clase.

UsUsáándolo junto a un control ndolo junto a un control DataBindingNavigatorDataBindingNavigator y y 
un un DataGridViewDataGridView conforman un formulario de ABM conforman un formulario de ABM 
sin escribir csin escribir cóódigo alguno.digo alguno.



ADO.NETADO.NET (1/2)(1/2)

AdemAdemáás de utilizar el objeto s de utilizar el objeto BindingSourceBindingSource, , 
es posible enlazar datos utilizando es posible enlazar datos utilizando ADO.NETADO.NET
de manera directa.de manera directa.

Ejemplo en Ejemplo en C#C#

using( SqlConnection cn = new SqlConnection("....") )
{

cn.Open();
SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter("Select * 

from Employee", cn);
DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);
this.dataGridView1.DataSource = dt;

}



ADO .NET ADO .NET (2/2)(2/2)

Ejemplo en Visual BasicEjemplo en Visual Basic

Dim cn As SqlConnection = New SqlConnection("....")
Try

cn.Open
Dim da As SqlDataAdapter = New _
SqlDataAdapter("Select * from Employee", cn)
Dim dt As DataTable = New DataTable
da.Fill(dt)
Me.dataGridView1.DataSource = dt

Finally
cn.Close

End Try
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DistribuciDistribucióón de la aplicacin de la aplicacióónn
La distribuciLa distribucióón de una aplicacin de una aplicacióón Windows involucra n Windows involucra 
varios pasos de cierta complejidad dependiendo de varios pasos de cierta complejidad dependiendo de 
sus requerimientos.sus requerimientos.
.NET 2.0 incorpora .NET 2.0 incorpora ClickOnceClickOnce, una tecnolog, una tecnologíía que a que 
permite la distribucipermite la distribucióón de la aplicacin de la aplicacióón, versionado y n, versionado y 
rollbackrollback, entre otras funciones., entre otras funciones.
Es posible:Es posible:

Decidir donde serDecidir donde seráá instalada finstalada fíísicamente.sicamente.
Especificar la frecuencia de revisiEspecificar la frecuencia de revisióón de n de 
actualizaciones.actualizaciones.
Forzar actualizaciones crForzar actualizaciones crííticas.ticas.
Publicar actualizaciones en Servidores Web, Publicar actualizaciones en Servidores Web, 
Servidores de archivo (File Servidores de archivo (File ServersServers) o Servidores ) o Servidores 
FTP.FTP.
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Referencias AdicionalesReferencias Adicionales
Windows Forms:Windows Forms:

http://windowsforms.nethttp://windowsforms.net
http://samples.gotdotnet.com/quickstart/winforms/http://samples.gotdotnet.com/quickstart/winforms/
http://msdn.microsoft.com/library/enhttp://msdn.microsoft.com/library/en--
us/cpref/html/frlrfsystemwindowsforms.aspus/cpref/html/frlrfsystemwindowsforms.asp
httphttp://msdn.microsoft.com/library/spa/default.asp?ur://msdn.microsoft.com/library/spa/default.asp?ur
l=/library/SPA/vbcon/html/vbconintroductiontowfcforl=/library/SPA/vbcon/html/vbconintroductiontowfcfor
ms.aspms.asp



Referencias AdicionalesReferencias Adicionales
SmartSmart Client Developer Client Developer CenterCenter

http://msdn.microsoft.com/smartclient/understandinghttp://msdn.microsoft.com/smartclient/understanding
/windowsforms/default.aspx/windowsforms/default.aspx

ClickOnceClickOnce::
http://msdn.microsoft.com/msdnmag/issues/04/05/
ClickOnce/
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