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Objetivo

Conocer'los elementos involucrados en el
desarrollerde una aplicacion de escritorio
Windoews conwisual Studio 2005 y |a
platafermarivliicrosoert .NEI; presentandoyas
hovedades introducidasial respecto en'la
nueva version 2.0




Prerrequisitos

@® Haber cursado y aprobado el modulo
correspondiente a la Estrella 1 del
programa Desarrollador 5 Estrellas

&> Para realizarlos ejercicios y ver los

ejemplosidercodigoradjunto necesita:
o Herramientarderbesarrolio

e VS Visual Studio 2005’0

e MS Visual C# 2005'Express Edition o

e S Visual Basic 2005 Express Edition
e Base de Datos

e MS SQL 2005 Express Edition
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¢ El disenadorde formularios

~ El objeto Form

» Controles
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@0 |Introduccion a Windows Forms

o ¢ Que esWindows Forms ?
o ¢ Que es un formulario ?

o CoOmo creariuniproyecto de aplicacion para
WinGeWs

Ell disenadorderormularios
El objeto Form

Controles

Diseno de Interfaz de Usuario
Herencia visual




¢, Qué es Windoews Forms ?

@ Windows Forms es un subconjunto de la
.NET Framework Class Library que permite
el desarroellorde aplicaciones de escritorio
ricas: bajorviicresoeft Windows.

% |ncluyerclasesivase, Interfaces;
enumeraciones y controles graficos
diversos.




¢, Que es un formulario ?

e® Un formulario Windows Forms actua como
interfaz del usuario local de Windows.

o> Los formularos pueden ser ventanas
estandar; interfiaces de multiples
documentos(iViD]); cuadros de dialogo, ete.

e Los formulanoesison clases que exponen
propiedades, metodoesigue definen su
comportamiento y eventos que definen 1a
interaccion con el usuario.




Como crear un proyecto de
aplicacion para Windows

@ Utilizando les entornes de desarrollo:
o Visual C# 2005 Express Edition o
o Visual Basic 2005, Express Edition,

Se debenisegulirestos pasos:

1. Enrel'menuttilesseleceionar New. Project
2, Enila ventanarqueraparece.seleccionar\Winoows i
Application
@ No es nhecesario crear un directorio para les
archivos del proyecto, estos son creados en/un
directorio temporal hasta que se decida
grabarlos.
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Introduccion a Windows Forms

El disenador de formularios
El objeto Form

Controles

Diseno dellnteriazderUsuario
Herenciawisual




El disenador de formularios

Al momento de disenar un formulario, el disenador de
Visual Studio Express escribe de forma automatica el
codigo que describe a cada uno de los controles y al
propio formulario.

El concepto de Partialiclass que incorpora .NET 2.0
permitesepararelicodigo de una clase en varios

archivos fuentesidiferentes.

Ell disenadordesiormularios utiliza' esta tecnicans
escribir en un archive apartétodo el codigo que: el
mIisSmo genera.

Esto permite organizar mias claramente el codigo,
manteniendo separada [atlogica de la aplicacion en
un archivo diferente.
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@ Introduccion a Windows Forms
2> El| disenador de formularios
> El objeto Form
e Generalidades
Eventos, Métodos
Ciclo de vida

TrabajancdoerconrelfiViouse
lrapajandeiconeiriieciado
Foco de controles y orden de tabulacion

Message Box

@2 Controles
Diseno de Interfaz de Usuario
Herencia visual




Generalidades @1/2)

@ El objeto Form es el principal componente de una
aplicacion Windows.

@® Algunas de'sus propiedades admiten valores de
alguno de los tipes nativos de .NET

o Ejemplo Codigo C#

miForm.ShowInTaskBar = false;
miForm.Opacity = 0.83;

o Ejemplo Codigo Visual Basic

miForm.ShowlInTaskBar = False
miForm.Opacity = 0.83




Generalidades 2/2)

@ Otras propiedades reguieren la asignacion de
objetos

o Ejemplo en C#

miForm.Size = new Size(100, 100);
miForm.Location = new Location(0, 0);

EjemplorenVisual"Basic

miForm.Size = New Size(100, 100)
miForm.Location = New Location(0, 0)




Meéetodos

@ Show()

o Visualiza el formulario. Puede especificarse su
formulario OWner.

e Sj un formulario A es owner (dueno) de otro B, €l
formulario; Bisiempre se visualizara sobre el A,

Sin impertarsiiotro formulario esta activo.

@o ShowDbialog()

o Visualiza el formulario comercuadroe de dialogo Viedal:

e Un formulario visualizado de forma modaiino
permite que otro formulario perteneciente a la
misma aplicacion tome foco. Esta opcion es
utilizada para mostrar cuadros de dialego y.
focalizar la atencionjdel usuario.




Eventos 1/2

@ Manejadores de eventos

o Por cada evento soportado por el Form (o por
cualquier otro objeto) es posible definir varios
metodos manejadores.

s A SU Vez unimetodo manejadorpuede
controlar‘eventos disparados por diferent
objetos.




Eventos (2/2

@ Ejemplos:
o Codigo C#

// Varios manejadores para un evento

this.Click += new EventHandler(MetodoManejadorl);
this.Click += new EventHandler(MetodoManejador?2);

// Un mismo manejador para diferentes eventos

this.Load += new EventHandler(ManejadorCentralizado);
this._Activated +=new EventHandler(ManejadorCentralizado);

o Codigo Visual'Basic

“ Varios manejadores para un evento

AddHandler Me.Click, AddressOf MetodoManejadorl
AddHandler Me.Click, AddressOf MetodoManejador2

“ Un mismo manejador para diferentes eventos
AddHandler Me.Load, AddressOf ManejadorCentral i1zado
AddHandler Me.Activated, AddressOf ManejadorCentrali1zado




Ciclo de vida del formulario

@ Muchos de los eventos a los que responde
el objeto Form pertenecen al ciclo de vida
del formulario

Entre estes eventos se encuentran los
Siguientesy enrordende ocurrencia:

o Load: Elfformularoeresta en memoria, PEro
Invisible:
Paint: Se “pinta” el formulario y sus controles:
Activated: El formularo recibe foco.
FormClosing: Permite cancelar el cierre.
FormClosed: El formulario es invisible.
Disposed: El objeto €sta siendo destruido.




Trabajando con el Mouse

o® El mouse puede ser controlado escribiendo codigo
para alguno de estos eventos:

e MouseClick
o NouseEnter
o Mousellove

o> A traves deles argumentos que reciben los
Manejadoeresiderestos eventos se puecderopieners

o La posicion del puntero
e Queé boton fue presionado
o Cantidad de “pasos’?que fue girada la rueda




Trabajando con el Teclado

El manejador dellevento KeyPress informa a
traves del argumento e.KeyChar el codigo de
|a tecla presionada.

Es posible cancelar ellcomportamiento por
defectoasighandoe; true” al argumento
e.Handled:

Los argumentosique recibenilos manejadores
de los eventosTheyDownmyKeyUp intorman’c
estado de las teclas Alt;Ctrl y' Shift.

El evento HelpRequested es disparado cuando
se presiona la tecla Ei.




Foco de controles y
orden de tabulacion

El objeto Form expone diferentes propiedades,
meétodos y eventos que permiten controlar la
navegabilidad del formulario:

o Propiedad CanEocus: Indica si el control puede
tomar feco:

o PropiedadiEocused:Indica si el control tiene el
foco actualmente:

o MetodoeFocus(): “Muever elffoco al objeto
deseado.

Orden de tabulacion (Propiedad Tablndex)

o En forma visual, desde el disenador de
formularios, es posible configurar el orden en el
gue el foco se ira moviendo por los controles.




MessageBox

@® Para mostrar informacion o pedir intervencion del
usuario, es posible utilizar la clase VMiessageBox.

Esta clase contiene méetodos estaticos que
permiten mostrar un cuadro de mensaje para
interactuar coniel usuario de la aplicacion.

Los parametrosiserespecifican a traves de
enumeradostguesfacilitan la legibilidad.del codig
Por ejemplo:

o NMessageBoxButtons.AlbortRetrylgnore
o MessageBoxicon.Error
o MessageBoxDefaultButton.Buttoni




Qo
o

a0
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Controles de Windows /3

2 Gran parte del exito de una aplicacion Windows
consiste en elegir y manejar adecuadamente los
controles gue ofrece .NET.

Entre los contreles nativos se encuentran
contrelesitotalmente nuevos y versiones
mejoradasidersusipares de .NET 1.1.

Nuevoes' controlesicomo el control BindinESouice
mejoran notabieémente elfenlace de datos
provenientes de muy diferentes fuentes de datos.




Controles de Windows 2/3)

@ MaskedEdit

e Es un control que permite el uso de mascaras
personalizadas para facilitar la entrada de datos.

@0 TextBox

o Cuadro de texto que, entre otras mejoras tiene la
funcionalidadide autercompletar.

¢o Label

o Silel textorocuparmastiugar que: el largo del controls
graciasiarlamuevarpropiedadiAUtoElNIpSIS TACOrPoYaUe
en .NET 2.0; el'exedente se'reemplaza

automaticamente con tr€s puntos (...) {0l x|

T exto muy largo para un Label ...

TextBox I
M ask edE dit I [




Controles de Windows 3/3)

@ DataGridView

o Es una version mejorada del DataGrid control de NET 1.1 con
funcionalidad de modo “Virtual”. Permite enlazar datos
originados eniuna Base de Datos a medida que se necesitan.

usando el control DataGridview

DataGridView

e TreeView

e Utilizando la nueva propiedad DrawlVlode es posible
sobreescribir la  manera engue el sistema operativo “dibuja”
cada nodo del arbol.




Controles Contenedores

@ Algunos controles como el propio Form,
Panel o GroupBox heredan de la clase
ContainerControl en/lugar de hacerlo
directamente de Control.

Por esté motivo, peSEen una coleccion
medianterarguersepuede acceder.a.los
contreles guercontiene.

@ Solo se puede accederfa los controles de

hivel superior, ho a tedos los controles
contenidos.




Menu (1/2)

El nuevo control VMlenuStrip provee un sistema de
menu para un formulario.

VienuStripses contenedor de objetos como
ToolStriplVienultem, ToolStripComboBox,
ToolStripSeparator; ToolStripTextBox.

Ell contrelfContextiVienuStrip representa un menu

gue serarmostradoeraliusuario cuando presione.e
boton derechoerdelimouse. Tambien puedercontEner
los mMISmos controles gueVienuStrip.

Las propiedades ViergeAction y Viergelndex del
objeto ToolStripltem permiten controlar |a manera
en que los menu de dosidiferentes ventanas se
“mezclaran’.




Menu (2/2)

¢ En la imagen se ve una aplicacion que utiliza los controles

MenuStrip y ToolStrip. En segundo plano se ve el disefiador de
formularios.

FE-CHde X 2R[9-0-8-5 2 s
W2 & S| T o ik |58 ES | e B 2l & =

Forml.cs [Design]& ]

| @“Using Menus, StatusStrips, ToolStrips, =10l x| |
E 'Ie Format  Options Tvoe He Using Menus, StatusStrips, ToolStrips

i |Y (F bl iFormat BD 50U File | Format | Options
' —:() @ ® Bbod -

This iz £] Talics wmatting! Alzo try the right-click, Contest ke,

I  Underline
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Snhaplines

@ Son lineas que se dibujan automaticamente en el
disenador de formularios al momento de posicionar el
control.

@> Ayudan a mantener laj correcta distancia entre los
controles y entre estos y su contenedor.

22 WindowsApplication1 - Microsoft Development Environment
File Edit Wew Project Build Debug Datz Format Tools Window Help
: & - b Debug = Any CPU
i : = T
nl.cs [Design]* | ¥ x | Properties
ActiveDocument...
‘&b Button
[¥ CheckBox
CheckedListBox

[& ColorDialog

8 comboBox

[&| ContextMenu

& ContextMenuStrip
(@] DataConnector
ﬂ,.'{a DataContainer
[ pataGridview

’1_1_7| DataMavigator
E DateTimePicker
[3 DomainUpDown
@ ErrorProvider
FlowLayoutPanel
[ FolderBrowserDi...
FontDialog

{Left=0,Top=0,Right=0,

False
Mo
Mone
True
100, 20
3

True

-y




Document Outline

@ Mediante esta herramienta es posible ver la

jerarquia de controles del formulario en
forma de lireeView, y ademas editar el
hombre de eses controles.

B9 -0-E-5]) _—

T l . ::ﬂ_':- _Dﬂﬂ +4 IEI'IIJ I:IE':II'I' 'é . . Ll—b Lad

- Forml.cs [Design]* | vl Cocument Clutllne Farml
F|

Ao g = | 4 4 & %
ke jPrmclpaI Form

BRI Cripo1 Groupro
D Apellido Te: (B
- A Iblapellido Label
labl Nombre TextBox
A IbiINombre Label
~ofabl] I TextBox
- A Iblld Label




Layout Panels

@ TableLayoutPanel

e Es similara disenar una tabla en un formulario
HTIVIL.

o Facilita la ubicacion de los controles en
escenariosidelocalizacion.

o Facilitarlarcreacion'de interfaces
redimensionanles.

o FlowlLayoutPanel

e Los controles contenidoes “fluyen” como en el
modo por defecto derun formularior HTIVIL.




Anchor y Docking

@ Anchor

e Automatiza el redimensionamiento y
posicionamiento de los controles cuando se
redimensional el formulario.

Los controlesipueden anclarse contra cualquier

combinacionidelos cuatro bordes del
formulario:

¢o Docking

e La propiedad Dock (gue exponen todos los
controles Windows)'permite pegar un control a
alguno de los cuatrorbordes del formulario.
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Controles Extender Providers

@ Son controles que, una vez colocados en un
formulario, agregan nuevas propiedades a los
otros controles existentes.

o ErrorProvider: Permite asociar un error a un
contrel mostrando un icono que parpadea al
ladordedichorcontrol.

HEIPIRIOVIDEIEErmIte asociarnaun controls
desderunarsimpie cadenarde textorun arcny
Help que seran mostrados al presionar Fi.

e ToolTip: Es el clasicolrectangulo que aparece
asociado a un control y que es mostrado
cuando el mouse seidetiene sobre él.
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Introduccion a Windows Forms
El disenador de formularios

El objeto Eorm

Controles

Diseno; dellnterazderUsuario
ControlesExtenderBroviders

@% Herencia visual




Herencia Visual

@® Dado que un formulario Windows es como
cualquier otra clase .NET, es posible aplicar
herencia.

o> Al heredar de uniformulario base, ademas
de sus miemproes, se heredan todos los

controlesiquerentell’se encuentren.

20 Permiterentrerotras cosas:
e Unificar el diseno dellas interfaces de usuario,

e Reutilizar funcionalidad de formularios
similares.




Temario 2/2

@® Configuracion

2% Dialogos comunes
Enlace aldatos
Distribuciondelaraplicacion
Referencias




Configuracion

Las Propiedades Dinamicas permiten
almacenar preferencias del usuario en archivos
de configuracion asociados a la aplicacion.

Estos valoresipueden ser leidos y grabados
tantoe en diSEneIcomo en ejecucion.

Por' cadavalorguerseralmacena se puede
definirelfnombrestipo de datoyalcance
(usuarioreraplicacion).

Es posible ademas enlazar. (binding)
propiedades dinamicas a controles del
formulario.
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@ Configuracion

¢% Dialogoes comunes

@0 Enlace a datoes

o> Distribuciontdelaraplicacion
¢> Referencias




Dialogos Comunes

Los cuadros de dialogo comunes permiten
interaccion con el usuario para ejecutar acciones
comunes como abrir un archivo, configurar la
impresion, seleccionar. un color del sistema, etc.

Solo bastaiconfigurar algunas propiedades e
invocar suimetodo Showbialog().

Alguno dellosicontrolesique muestran estos
dialegoes son:

e ColorDialog
e PrintDialog
o SaveDialog
e OpenDialog
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Configuracion
Dialegos comunes

Enlace a datos

e Colecciones

e Objeto BindingSource

o ADO.NET

Distribucion de la aplicacion
Referencias



Colecciones

@ Enlace de un ComboBox a datos provenientes de
un ArrayList:

o Codigo C#

System.Collections.ArrayList Paises =

new System.Collections.ArrayList();
Paises.Add("Argentina');
Paises.Add("Brasil');
Paises.Add("'Uruguay') ;
comboBox1.DataSource = Paises;

o Codigo Visual'Basic

Dim Paises As System.Collections.ArrayList = New _
System.Collections._ArrayList

Paises.Add("Argentina')

Paises.Add("Brasil'™)

Paises.Add("'Uruguay')

comboBox1.DataSource = Paises




o

Objeto BindingSource

El objeto BindingSource permite el enlace de
controles a datos provenientes de fuentes de datos
(DataSource) de tres tipos

DataBase: Crealinternamente un dataset.

WebSenice: Crealuna referencia web a un servicio que es
ellque proporcionarios datos

Object: Utilizatunarclaserde negocios como,fuente.de
datos creandorautomaticamente una coleccionidens
elementos de'esa clase.

Usandolo junto a uni control DataBindingNavigatory
un DataGridView conforman un formulario de ABIVI
sin escribir codigo alguno.




ADO.NET @1/2

o Ademas de utilizar. el objeto BindingSource,
es posible enlazar datos utilizando ADO.NET
de manera directa.

o Ejemploren C#

using( SglConnection cn = new SqlConnection(™....") )
{

cn.Open();

SqglDataAdapter da = new SglDataAdapter('Select *

from Employee™, cn);

DataTable dt = new DataTable();

da.Fill(dt);

this.dataGridViewl.DataSource = dt;




ADO .NET 2/2)

e Ejemplo en Visual Basic

Dim cn As SglConnection = New SglConnection(*'....")
Try
cn.Open
Dim da As SglDataAdapter = New
SqglDataAdapter('Select * from Employee', cn)
Dim dt As DataTable = New DataTable
da.Fill(dt)
Me.dataGridViewl._DataSource = dt
Finally
cn.Close
End Try
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Distribucionide la aplicacion

e Click Once
Referencias




Distribucion de la aplicacion

a® La distribucion de una aplicacion Windows involucra
varios pasos de cierta complejidad dependiendo de
SUs requerimientos.

NET 2.0 incorpora ClickOnce, una tecnologia que
permite |a distribucion de la aplicacion, versionadoy:
rollbaclk; entrelotras filnCiones.

Es posible:
Decidirdonde’serarinstaladalfisicamente:

Especificar |1a frecuenciarde revision de
actualizaciones.

Forzar actualizacionesicriticas.

Publicar actualizaciones en Servidores Web,
Servidores de archivo(File Servers) o Servidores
FTP.
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Referencias Adicionales

Windows Forms:




Referencias Adicionales

@ Smart Client Developer Center

e ClickOnce:
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