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IntroducciIntroduccióón a la Programacin a la Programacióón n 
Orientada a Objetos en C# y Orientada a Objetos en C# y 

Visual Basic.NETVisual Basic.NET



ObjetivoObjetivo

Mostrar cMostrar cóómo aplicar los conceptos mo aplicar los conceptos 
fundamentales de programacifundamentales de programacióón orientada n orientada 
a objetos utilizando los lenguajes Microsoft a objetos utilizando los lenguajes Microsoft 
Visual C#.NET y Microsoft Visual Basic.NETVisual C#.NET y Microsoft Visual Basic.NET



PrerrequisitosPrerrequisitos

Poseer los conocimientos proporcionados Poseer los conocimientos proporcionados 
en los siguientes men los siguientes móódulos de la Estrella 0:dulos de la Estrella 0:

Fundamentos de ProgramaciFundamentos de Programacióónn
IntroducciIntroduccióón a la Orientacin a la Orientacióón a Objetosn a Objetos



Temas a TratarTemas a Tratar

IntroducciIntroduccióón a C# y VB.NETn a C# y VB.NET
SintaxisSintaxis

Temas GeneralesTemas Generales
DefiniciDefinicióón e inicializacin e inicializacióón de variablesn de variables
OperadoresOperadores
Estructuras de ControlEstructuras de Control
Clases y ObjetosClases y Objetos



Visual C#.NETVisual C#.NET

Creado especialmente para .NETCreado especialmente para .NET
EstEstáándar ECMA (2002)ndar ECMA (2002)
Orientado a Objetos y ComponentesOrientado a Objetos y Componentes
Sintaxis derivada de C, C++, Delphi y JavaSintaxis derivada de C, C++, Delphi y Java



Visual Basic.NETVisual Basic.NET

RediseRediseññado especialmente para .NETado especialmente para .NET
100% Orientado a Objetos y Componentes100% Orientado a Objetos y Componentes
Salvo por pequeSalvo por pequeññas excepciones, la sintaxis as excepciones, la sintaxis 
es la misma de VB6 y sus predecesoreses la misma de VB6 y sus predecesores
Tiene la misma potencia, robustez y Tiene la misma potencia, robustez y 
capacidades de acceso a .NET que C#capacidades de acceso a .NET que C#



Compiladores (1/2)Compiladores (1/2)
Compilador de LCompilador de Líínea de Comandos C#nea de Comandos C#

Cumple con la especificaciCumple con la especificacióón del CLSn del CLS
<Win><Win>\\Microsoft.NETMicrosoft.NET\\FrameworkFramework\\<version><version>\\csc.csc.
exeexe
Csc /out:XX /target:YY Csc /out:XX /target:YY ““Archivo1.csArchivo1.cs”” ““Archivo2.csArchivo2.cs””

Compilador de LCompilador de Líínea de Comandos VB.NETnea de Comandos VB.NET
Cumple con la especificaciCumple con la especificacióón del CLSn del CLS
<Win><Win>\\Microsoft.NETMicrosoft.NET\\FrameworkFramework\\<version><version>\\vbc.vbc.
exeexe
vbc /out:XX /target:YY vbc /out:XX /target:YY ““Archivo1.vbArchivo1.vb”” ““Archivo2.vbArchivo2.vb””



Compiladores (2/2)Compiladores (2/2)
Algunas opciones Algunas opciones úútilestiles

/out:<file>/out:<file> Nombre del archivo de salidaNombre del archivo de salida
/target:exe/winexe/library/target:exe/winexe/library Consola/Windows/DLLConsola/Windows/DLL
/reference:<file list>/reference:<file list> Assemblies de referenciaAssemblies de referencia
/doc:<file>/doc:<file> Archivo de documentaciArchivo de documentacióónn
/debug[+|/debug[+|--]] Emitir info de DEBUGEmitir info de DEBUG
/main:<type>/main:<type> Determina la clase que posee Determina la clase que posee 

el Entry Point (ignora los otros el Entry Point (ignora los otros 
posibles)posibles)

/lib:<file list>/lib:<file list> Directorios de librerDirectorios de librerííasas
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VB.NET y C# VB.NET y C# -- TerminaciTerminacióón de ln de lííneanea

C#: la lC#: la líínea finaliza con un nea finaliza con un ““ ; ; ””

VB.NET: la lVB.NET: la líínea finaliza con un nea finaliza con un saltosalto de de llííneanea

//Una linea con mas de un renglon
string nombre = primerNombre +

apellido;
//El punto y coma indica FINAL de linea

'Una linea con mas de un renglon
Dim nombre As String = primerNombre & _

apellido



VB.NET y C# VB.NET y C# -- DeclaraciDeclaracióón de Bloquesn de Bloques

En C# los bloques se declaran entre llavesEn C# los bloques se declaran entre llaves

En VB.NET cada bloque tiene su sentencia de En VB.NET cada bloque tiene su sentencia de 
apertura y su sentencia de cierre, que normalmente apertura y su sentencia de cierre, que normalmente 
empieza con la palabra empieza con la palabra ““EndEnd””

class MainClass{
public static void Main(string[] args) {

Console.WriteLine("Hello World!");
}

}

Class Main
Public Shared Sub Main()

Console.WriteLine("Hello World!")
End Sub

End Class



VB.NET y C# VB.NET y C# -- ComentariosComentarios
C# soporta C# soporta trestres tipos de comentariostipos de comentarios

string nombre = “Juan”; // Comentario de una sola línea
/* Comentario con mas 
de una línea*/

/// <summary>
/// Documentación XML que puede ser consumida por otras 
/// herramientas para mostrar ayuda dinámica o generar 
/// documentación en varios formatos
/// </summary>
public class Matematica {

/// <summary>
/// Calcula la suma de dos números enteros
/// </summary>
/// <param name="x">El primer operando de la suma</param>
/// <param name="y">El segundo operando de la suma</param>
/// <returns> La suma entera de ambos operandos</returns>
public int Sumar (int x, int y) {return x + y;}

}



VB.NET y C# VB.NET y C# -- ComentariosComentarios

VB.NET soporta dos tipos de comentariosVB.NET soporta dos tipos de comentarios

'Comentario simple
Dim nombre As String = “Juan”

''' <summary>
''' Documentación XML que describe un tipo y sus miembros
''' </summary>
''' <param name="x">El primer operando de la suma</param>
''' <param name="y">El segundo operando de la suma</param>
''' <returns> La suma entera de ambos operandos</returns>
Public Function Sumar (x as Integer, y as Integer) as Integer

return x + y
End Function



VB.NET y C# VB.NET y C# -- Case SensitivityCase Sensitivity

C# C# distinguedistingue entreentre maymayúúsuclassuclas y y minminúúsculassculas

VB.NET no VB.NET no distinguedistingue entreentre maymayúúsuclassuclas y y minminúúsculassculas

system.console.writeline(“HOLA”); INCORRECTO

System.Console.WriteLine(“HOLA”); CORRECTO

system.console.writeline(“HOLA”) CORRECTO

System.Console.WriteLine(“HOLA”) CORRECTO
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Tipos de DatosTipos de Datos

Stringstring
Una cadena de caracteres unicode inmutable y 
de tamaño fijoString

ObjectobjectLa raíz de la jerarquía de objetosObject
CharcharUn caracter Unicode (16-bit)CharOtros
BooleanboolUn valor booleano (true o false)BooleanLógicos
DecimaldecimalUn número decimal de 96-bitDecimal
Doubledouble

Un número de punto flotante de doble precisión 
(64-bit)Double

Singlefloat
Un número de punto flotante de simple precisión 
(32-bit)Single

Punto 
Flotante

Long longUn entero con signo (64-bit)Int64
IntegerintUn entero con signo (32-bit)Int32
ShortshortUn entero con signo (16-bit)Int16
SbytesbyteUn entero con signo (8-bit)SByte
BytebyteUn entero sin signo (8-bit)ByteEnteros

VB.NET 
AliasC# AliasDescripciónClaseCategoría



VB.NET y C# VB.NET y C# -- Alcance de miembrosAlcance de miembros

MiembroMiembro: se refiere a los campos, propiedades, m: se refiere a los campos, propiedades, méétodos, todos, 
eventos, clases anidadas, etc.eventos, clases anidadas, etc.

C#:C#: todo miembro es declarado como todo miembro es declarado como PRIVATEPRIVATE por defaultpor default

VB.NET:VB.NET: todo miembro es declarado como todo miembro es declarado como PUBLICPUBLIC por por 
defaultdefault

Modificadores de acceso disponibles:Modificadores de acceso disponibles:

Protected Friendprotected internal
Protectedprotected
Friendinternal
Privateprivate
Publicpublic

VB.NETC#



VB.NET y C# VB.NET y C# -- DeclaraciDeclaracióón de Variablesn de Variables

C#: el tipo de dato precede al identificador (nombre)C#: el tipo de dato precede al identificador (nombre)

VB.NET: comienza con VB.NET: comienza con ““DimDim”” o algo algúún modificador de n modificador de 
acceso (Public, Private, etc.) + identificador de la acceso (Public, Private, etc.) + identificador de la 
variable + variable + ““AsAs”” Tipo de DatoTipo de Dato

int x;
decimal y;
rectangle z;
Cliente cli;

Dim x As Integer      ‘Dim es = a Private por defecto
Dim y As Decimal
Dim z As Rectangle
Dim cli As Cliente



VB.NET y C# VB.NET y C# -- InicializaciInicializacióón de Variablesn de Variables

C#:C#: toda variable debe ser inicializada toda variable debe ser inicializada 
EXPLICITAMENTE antes de ser usadaEXPLICITAMENTE antes de ser usada

VB.NET: inicializa automVB.NET: inicializa automááticamente las variables en ticamente las variables en 
CERO o en NothingCERO o en Nothing

int tempBalance; //variable local
//ERROR: tempBalance NO ha sido inicializada
System.Console.WriteLine(tempBalance); 

Dim tempBalance As Integer
'SIN ERROR: tempBalance vale CERO
System.Console.WriteLine(tempBalance)



VB.NET y C# VB.NET y C# -- ConversionesConversiones de Tiposde Tipos

C# no permite conversiones implC# no permite conversiones implíícitas de tiposcitas de tipos

Si falla el cast se devuelve null o InvalidCastExceptionSi falla el cast se devuelve null o InvalidCastException

VB.NET usa las directivas del compilador Option StrictVB.NET usa las directivas del compilador Option Strict

Si falla el cast siempre se genera una InvalidCastExceptionSi falla el cast siempre se genera una InvalidCastException

Cuenta cta = new CtaCte();
CtaCte cc = cta; //Error: puede que cta no sea una CtaCte
CtaCte cc = (CtaCte)cta; //Conversion explicita “CASTING”
CtaCte cc = cta as CtaCte; //Usando el operador “as”

if (cta is CtaCte) ... //Comp. con el operador “is”

Dim cta As Cuenta = New CtaCte()

Dim cc As CtaCte = cta ‘OK Option Strict Off
Dim cc As CtaCte = CType(cta, CtaCte) ‘Option Strict On

If TypeOf cta Is CtaCte Then  ‘Comp. con TypeOf Is



VB.NET y C# VB.NET y C# -- ArreglosArreglos

C# utiliza corchetes [ ] para definiciC# utiliza corchetes [ ] para definicióón de arraysn de arrays

VB.NET permite definir arrays de varias formas con ()VB.NET permite definir arrays de varias formas con ()

string[] telefonos; //Definicion de un Arreglo de strings
telefonos = new string[3]; //De 3 elementos
telefonos[0] = “1245”; //Seteo del 1er elemento del arreglo

//Definicion y asignacion de una vez
telefonos = new string[] {“1”,“2”,“3”};

Dim telefonos As String() ó Dim telefonos() As String
Dim telefonos(3) As String ‘Crea un array de 4 elementos
telefonos(0) = “1245” ‘Seteo del 1er elemento del arreglo

‘Definicion y asignacion de una vez
Dim telefonos() As String = {“1”,“2”,“3”}
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VB.NET y C# VB.NET y C# -- OperadoresOperadores

<=<=Menor o Igual
>=>=Mayor o Igual
<<Menor
>>Mayor

mod%Módulo (Parte entera de la división)
not!Negación

//División
**Multiplicación
--Sustracción
++Adición
==Asignación

VB.NETC#Descripción



VB.NET y C# VB.NET y C# -- Operadores Operadores LLóógicosgicos

Distinto<>!=
Igual===
Negacion logicaNot!
Operador logico OOrll
Operador logico YAnd&&

OperadorVB.NETC#

En C# todas las evaluaciones se hacen por En C# todas las evaluaciones se hacen por 
““cortocircuitocortocircuito””
//Si Hacer1() es True, entonces         //Si Hacer1() es False, entonces
//NO se evalua Hacer2()                 //NO se evalua Hacer2()
if (Hacer1() || Hacer2())               if (Hacer1() && Hacer2())
{                                       {
} }

En VB.NET se debe utilizar los operadores AndAlso y En VB.NET se debe utilizar los operadores AndAlso y 
OrElseOrElse
‘Si Hacer1() es True, entonces          ‘Si Hacer1() es False, entonces
‘NO se evalua Hacer2()                  ‘NO se evalua Hacer2()
If Hacer1() OrElse Hacer2() Then        If Hacer1() AndAlso Hacer2() Then

...                                      ...
End If                                  End If
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if (x > 10)        if (x < 10)        if (x < 10)          if (x < 10) 
HacerAlgo();    {                  {                    {

Hacer1();           Hacer1();           Hacer1(); 
Hacer2();      }                    }

}                  else else if (x > 20)
{                    {

Hacer2();           Hacer2();
}                    }

else
{

Hacer3();
}  

VB.NET y C# VB.NET y C# -- Sentencias condicionalesSentencias condicionales
C#: sentencia if con varios formatosC#: sentencia if con varios formatos

VB.NET: la sentencia If requiere de la palabra ThenVB.NET: la sentencia If requiere de la palabra Then
If x > 10 Then Hacer()  If x < 10 Then  If x < 10 Then  If x < 10 Then

Hacer1()        Hacer1()         Hacer1()
Hacer2()     Else            ElseIf x > 20 Then 

End If             Hacer2()         Hacer2()
End If          Else

Hacer3()
End If



int a = 0;
switch(a) {

case 1:{//CODIGO 1
break;

}
case 2: {//CODIGO 2

break;
}
default:{//CODIGO DEFAULT

break;
}

}

VB.NET y C# VB.NET y C# -- Sentencias condicionalesSentencias condicionales
C#: sentencia caseC#: sentencia case

VB.NET: sentencia caseVB.NET: sentencia case
Dim a As Integer = 0
Select a

Case 1
'Código 1

Case 2
'Código 2

Case Else
'Código Default

End Select



VB.NET y C# VB.NET y C# -- Sentencia forSentencia for
C#: la sentencia for consta de tres partesC#: la sentencia for consta de tres partes

VB.NET usa las palabras claves For, To, Next y StepVB.NET usa las palabras claves For, To, Next y Step

//Partes: declaración, prueba, acción
for (int i=1; i < 10; i++)
{
}

Dim i As Integer

For i = 1 To 100               For i = 1 To 100 Step 2
‘i se incrementa en 1 ‘i se incrementa en 2

Next Next



VB.NET y C# VB.NET y C# -- Sentencia for/eachSentencia for/each

C#: usa la palabra foreachC#: usa la palabra foreach

VB.NET usa las palabra For EachVB.NET usa las palabra For Each

string[] nombres = new string[5];
foreach(string auxNombre in nombres)
{

//auxNombre es de SOLO LECTURA
}

Dim nombres(5) As String
Dim auxNombre As String
For Each auxNombre In nombres

‘auxNombre NO es de SOLO LECTURA
Next

For/Each permite recorrer arreglos y coleccionesFor/Each permite recorrer arreglos y colecciones



VB.NET y C# VB.NET y C# -- Sentencia whileSentencia while
C#:C#:

VB.NET:VB.NET:

bool condicion = true;
while (condicion == true){

//En algún momento poner condicion = false
}

Dim condicion As Boolean = True
While condicion = True

'Poner condicion=false en algún momento
End While
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VB.NET y C# VB.NET y C# -- ClasesClases

C#: las clases son declaradas mediante classC#: las clases son declaradas mediante class

VB.NET usa las palabras Class / End ClassVB.NET usa las palabras Class / End Class

//Definicion de la clase CuentaBancaria
class CuentaBancaria
{

//Definicion de miembros
}

‘Definicion de la clase CuentaBancaria
Class CuentaBancaria

‘Definicion de miembros
End Class



Sintaxis Sintaxis –– Entry PointEntry Point

C#:C#:
public class HolaMundo {

public static void Main(string[] args){
//Punto de entrada de la aplicación
}

}

VB.NETVB.NET
Public Class HolaMundo

Public Shared Sub Main(ByVal args() As String)
‘Punto de entrada de la aplicación

End Sub
End Class



VB.NET y C# VB.NET y C# -- MMéétodostodos

En C# todo mEn C# todo méétodo es una funcitodo es una funcióónn

VB.NET usa procedimientos Sub y funciones FunctionVB.NET usa procedimientos Sub y funciones Function

public void HacerDeposito(int importe) //No devuelve valor
{
}

public int ObtenerInventario(int codArticulo) //Devuelve un entero
{
}

Public Sub HacerDeposito(ByVal importe As Integer)
‘No devuelve valor
End Sub

Public Function Inventario(ByVal codArt As Integer) As Integer
‘Devuelve un entero
End Function

MMéétodos: acciones que un objeto puede llevar a cabo.todos: acciones que un objeto puede llevar a cabo.



VB.NET y C# VB.NET y C# -- ConstructoresConstructores

EnEn C# C# tienen el mismo nombre de la clasetienen el mismo nombre de la clase

VB.NET usa un procedimiento Sub NewVB.NET usa un procedimiento Sub New

class CtaCte
{

public CtaCte(){...}       //Const. por default
public CtaCte(int i){...}  //Const. con un parametro

}

Class CtaCte
Sub New()
End Sub
Sub New(ByVal i As Integer)
End Sub 

End Class

Constructor: Constructor: mméétodostodos dentro de la dentro de la claseclase queque son son llamadosllamados
automautomááticamenteticamente cuandocuando se crea una instancia de dicha se crea una instancia de dicha 
clase.clase.



VB.NET y C# VB.NET y C# -- Sobrecarga de MSobrecarga de Méétodostodos

C#C#

VB.NETVB.NET

public void HacerDeposito(int importe) 
{
}

public void HacerDeposito(int importe, bool acreditar)
{
}

Public Sub HacerDeposito(ByVal imp As Integer)
End Sub

Public Sub HacerDeposito(ByVal imp As Integer, ByVal acreditar As Boolean)
End Sub

SobrecargaSobrecarga: : varios mvarios méétodos con el mismo nombre pero todos con el mismo nombre pero 
diferente diferente ““firmafirma””..



VB.NET y C# VB.NET y C# -- MMéétodos todos estestááticosticos

C#C#

VB.NETVB.NET

public static void HacerDeposito(int importe) 
{

}

Public Shared Sub HacerDeposito(ByVal imp As Integer)

End Sub

Miembros que no requieren de una instancia para ser Miembros que no requieren de una instancia para ser 
invocadosinvocados. Se los llama . Se los llama mméétodostodos ““de de claseclase””



VB.NET y C# VB.NET y C# -- PropiedadesPropiedades
Propiedad: caracterPropiedad: caracteríística o atributo de un objetostica o atributo de un objeto

C#C# VB.NETVB.NET

class CtaCte
{

int balance;

public int Balance
{

get
{

return balance;
}
set
{

balance = value;
}

}
}

CtaCte cc = new CtaCte();
cc.Balance = 100; //Asignación
Mostrar(cc.Balance); //Obtención

Class CtaCte
Dim _balance As Integer

Property Balance() As Integer
Get

Return _balance
End Get
Set (ByVal value As Integer)

_balance = value
End Set

End Property
End Class

Dim cc As New CtaCte()
cc.Balance = 100 ‘Asignación
Mostrar(cc.Balance) ‘Obtención



VB.NET y C# VB.NET y C# -- HerenciaHerencia

En C# la herencia se define:En C# la herencia se define:

VB.NET usa la palabra clave InheritsVB.NET usa la palabra clave Inherits

class Cuenta               //Clase Base
{     
}
class CtaCte : Cuenta      //Clase Derivada
{
}

Class Cuenta               ‘Clase Base
End Class

Class CtaCte               ‘Clase Derivada
Inherits Cuenta

End Class

En .NET solo
se permite
Herencia
Simple 



VB.NET y C# VB.NET y C# -- Herencia (Cont.)Herencia (Cont.)

En C#En C#

VB.NETVB.NET

public sealed class Cuenta{
//No se puede heredar de esta clase “sellada”
}
public abstract class Cuenta{
//No se pueden crear instancias de esta clase, sólo
//de sus derivadas
}

Public NotInheritable Class Cuenta
‘No se puede heredar de esta clase
End Class

Public MustInherit Class Cuenta
‘No se pueden crear instancias de esta clase, sólo de sus
‘derivadas
End Class



VB.NET y C# VB.NET y C# -- NamespacesNamespaces
C#C# VB.NETVB.NET

namespace BancoARG
{

namespace Gestion
{

public class CtaCte
{
}
public class CajaAhorro
{
}

}
}

//Referencia “full”
BancoARG.Gestion.CtaCte;
BancoARG.Gestion.CajaAhorro;

//Referencia “corta”
using BancoARG.Gestion;
CtaCte cc = new CtaCte();
CajaAhorro ca = new CajaAhorro();

Namespace BancoARG
Namespace Gestion

Public Class CtaCte

End Class

Public Class CajaAhorro

End Class      
End Namespace

End Namespace

‘Referencia “full”
BancoARG.Gestion.CtaCte
BancoARG.Gestion.CajaAhorro

‘Referencia a un namespace
Imports BancoARG.Gestion
Dim cc As New CtaCte()
Dim ca As New CajaAhorro()



VB.NET y C# VB.NET y C# -- Admin. De Excepciones Admin. De Excepciones 

C#: usa las palabras C#: usa las palabras 
try/catch/finallytry/catch/finally

VB.NET usa las palabras VB.NET usa las palabras 
Try/Catch/FinallyTry/Catch/Finally

try
{

int resultado = x/y;
}
catch(DivideByZeroException e)
{  

//Error division por cero
}
catch
{

//Otro error
}
finally
{

//Siempre pasa por aca
}

Try
Dim resultado As Integer
resultado = x/y

Catch e As DivideByZeroException
‘Error division por cero

Catch
‘Otro error

Finally
‘Siempre pasa por aca

End Try

ExcepciExcepcióón: n: condicicondicióónn ananóómalamala de de funcionamientofuncionamiento de de unauna
aplicaciaplicacióónn
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