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Objetivo

Mostrar los fundamentos de |la programacion a
traves de ejemplos y practicas utilizadas
cotidianamente en el desarrollo de
aplicaciones




Prerrequisitos

o> El presente curso asumira conocimientos
basicos de

Computadora
Dispositives de Entrada/Salida

Organizacionfkisicalde una computadora
(CRU; Viemoria)

Sistemas Operativos




Temas a Tratar (1/2)

El Software

Lenguajes de programacion

Resolucion de problemas con computadora
Entornerde programacion

Tipos de Datoes

Variables y Constantes

Sentencias

Operadores y Expresiones




Temas a Tratar (2/2)

Estructuras Basicas de Control
Procedimientes y Funciones
Visibilidadide variables
Bibliotecas

Arrays
El' Estilo de Programacion



El Software

@® Las operaciones que debe realizar el
hardware son especificadas con una lista
de instrucciones; llamadas programas o
software.

% Dos grandes gripos de software
o SoftwaredelfSistema

o Indispensable paralgue lar maguina
funcione y poder escribir programas de
aplicacion

o Software de Aplicacion

e Realizan tareas concretas que tienen
utilidad para ciertes usuarios




Lenguajes de Programacion (1/2)

Lenguajes utilizados para escribir
programas de computadoras que puedan
ser entendidos por ellas

> Se clasifican enitres grandes categorias

o lenguajesidermagquina

o Instruceionesidire ctamente entendiiEsNn);
la computadora (lenguaje binario)

e lenguajes de bajo nivel

e Proveen un juegoide instrucciones mas
comprensibles poftlos humanoes

e lenguajes de alto nivel




Lenguajes de Programacion (2/2)

@ Lenguajes de alto nivel

Utilizani instrucciones escritas con palabras similares a
los lenguajes humanos

Son independientes de'la maguina en la que se
ejecutan

Necesitansertraducidos a instrucciones en lenguaje
maquina (Compilacion)

Existen diversos tipos
Estructurados
Orientados a Objetos
Declaratives
Funcionales




Resolucion de problemas con
computadora

o® El proceso de disenar un programa €s,
esencialmente; un proceso creativo.

@0 Sin embargo, hay una serie de pasos
comunes;aiseguir:

Analisisidelfproblema
Disenoerdelfalgontmo solucion
Codificacion

Compilacion y Ejecuiion
Verificacion

Depuracion

Documentacion




Entorno de Programacion

@ Tambiéen conocidos como IDEs

@® Herramienta esencial a la hora de
desarroellarsoitware
% |ncluye
e Editor
o Interprete o Compiladoy
e Depurador
e Ayuda en linea




Tipos de Datos

Datos: piezas de informacion con las que
un programa trabaja

Cada date tiene asociado un unico Tipo

El Tipo de Date determina |la naturaleza
delfconjuntordevalores que un dato puede

tomar

Ejemplos:

o Numero Entero

o Numero Real

o Cadena de Caracteres

o Valor Logico (Verdadero o Falso)




Variables y Constantes

@ EXxisten dos grupos principales de datos

o (Constantes: su valor no puede cambiar
durante:lajejecucion de un programa

o \Variables: suivalor puede cambiar durante la
ejecucioniderun programa

e0 Ambas tienenfin'nombre y: un valoy

@0 Ambas permiten representar mediante un
nombre a una posicion de memoria gue
contiene el valor




Sentencias

@0 Describen acciones algoritmicas que
pueden ser ejecutadas

@0 Se clasifican en
o Ejecutablesy/ INorejecutables
o Simplesy/ Estructuradas




Operadores y Expresiones (1/2)

@® Sirven para procesar variables y
constantes

2% Una expresion es un conjunto de datos
Unidos por operadores que tiene un unico
resultado

o Expresionesiaritmeticas
s El resultadoeresitn numero
e a=((2+6)/8)*3

o Expresiones logicas

e El resultado es un valor verdadero o falso
e (@<10)y(b>50)




Operadores y Expresiones (2/2)

@® Existen diversos tipos
o Aritmeticos: suma, resta, multiplicacion, etc.
o De relacion: igual, mayor, menor, distinto, etc.
o Logicos: and, or, not, etc.




Estructuras de Control

a® El orden de ejecucion de las sentencias de
un programa determina su flujo de control

@0 LLas estructuras de control permiten alterar
el erdenrdelifiujorde control

2% Existenidos tiposibasicos
o De Selececion
o De Repeticion o Iteracion




Estructuras de Control Selectivas

(1/2)

Dirigen el flujo de ejecucion segun el
resultadoerde evaluacion de expresiones

> |F

e SI expresion_loegica
EntonGESAcer accion A
sino hacer accion'B

fin_si




Estructuras de Control Selectivas

(2/2)

¢> CASE
e Segun_sea selector hacer
C11,C12,...: sentencia 1
C24, G225 sentencia 2

[Sino sentenciag|
fin_segun




Estructuras de Control Repetitivas

(1/3)

@0 Permiten ejecutar un conjunto de
sentencias repetidamente una cierta
cantidadideveces o hasta que se cumpla

una determinadarcondicion

¢% El conjunterdersentencias serdenomine
bucle

@% Cada repeticion delfcuerpo dell bucle se
denomina iteracion




Estructuras de Control Repetitivas

G,

> WHILE
e mientras condicion hacer
sentenciay/s

fin_mientras




Estructuras de Control Repetitivas

(3/3)

oo FOR

o desde variable < valor_inicial hasta
valor_final hacer

Sentenciays

fin_desde




Procedimientos y Funciones (1/4)

@® Descomposicion en subprogramas:
estrategia para resolver problemas
complejos

Los subprogramas se implementan a traves
de procedimientos y filnciones
Compuestosiporunigrupo de sentencias
Se les asignarinfnomibre
Pueden invocarse entre siiutilizando ese nombre
Constituyen una unidad de’programa




Procedimientos y Funciones (2/4)

@® Los procedimientos y funciones se
comunican con su invocador a traves de
parametros.

o> Los parametrosisoniun medio para pasar
informacionyinplementados a traves de
variables conivaior:

@> Tipos de parametro

e De Entrada: su valor esfproporcionado por el
iInvocador antes de llamar al' subpregrama

De Salida: su valor es'calculado dentro de un
subprograma 'y devuelto a sui invocador




Procedimientos y Funciones (3/4)
@ Ejemplo:
o Definicion

procedimiento; CalcularSumal( parametrod entero,
parametro2:entero) deviuelve entero

develverparametrod + parametro2

nn_pProceqimienio
o |nvocacionidesde el programarprincip
otro subprograma
nUMEro entero ais 2
numero entero bis 3
numero entero ¢'= CalcularSuma(a,b)
caracter d = CalctilarSuma(a,b) > ERROR




Procedimientos y Funciones (4/4)

@ Ventajas de utilizar procedimientos
Facilita el diseno descendiente y modular
Promuevenila reutilizacion de codigo
Facilita lardivision de tareas
Puedenrcomproparseindividualmente

Puedenrencapsularse en bibliotecas
independientes




Visibilidad de Variables

@ Variable Local:

e Declarada en un subprograma

o Solo esta disponible durante el funcionamiento
del subprograma

e Su valorsempierde unavez que el subprograma

termina

% Variable Glopal:
Declarada en el programa principal

Esta disponible en el programa principal y en
todos los subprogramas

Su valor se pierde unarvez que el programa
principal termina




Bibliotecas

Archivo independiente que contiene un
cohjunto de subprogramas

> Pueden serincluidas y referenciadas en el

desarrollorde multiples programas
Facilitanlaimoedulanzacion de un programa
Desarrollor > Programa Euente
Compilacion - Programai Objeto
Link-Edicion > Programa Ejecutable




Arrays (Arreglos) (1/3)

@ Son estructuras de dates en las que se

almacenan un conjunto de datos finitos del
mismo tipo

o Almacenanisus;elementos en posiciones de
memporiaicontiguas

o Tienen unfunicormombre de variable.gue
representarartodos’los elementos

e Permiten acceso directoro aleatorio a sus
elementos individuales

% Los arrays se clasifican en unidimensionales
y multidimensionales:;




Arrays (Arreglos) (2/3)

@ Arrays unidimensionales (Vectores)
Numero finito de elementos
Tamano Fijo
Elementos Homogeneos

Se accederarios elementos utilizando el nombre
del array’y el'subindice especifico

@ Ejemplo:

o salarios(3) Reales > Nombre del array, de 3
posiciones qgue contendran numero reales

o salarios[1]= 23,4 - Asignacion de un valoral
primer elemento del array




Arrays (Arreglos) (3/3)

@® Arrays multidimensionales
e Arrays bidimensionales (IMatrices o Tablas)

e Tienen dos indices, uno para filas y otro para
columnas

o Ejemplo:
tabla(3;3)enteross >Declaracion deunarmatrizdess

tablal [Z][L =2 >3E1emento dellarprimer filay prner
columna

tabla [2][3] = 5 = Elemento’de la segunda fila'y la tercer
columna




El estilo de Programacion

@® Una de las caracteristicas mas importantes
de un buen programador

@ Un buen estilo facilita la comprension,
correccion y mantenimiento de un programa
% Algunos puntosiartener en cuenta
Comentaros
Eleccion de nombres significativos
Identacion
Espacios y Lineas en Blanco
Validacion usando datos de prueba




- + Desarrollador

& SkEstrellas

© 2005 Microsoft Corporation. All rights reserved.
This presentation is for informational purposes only. Microsoft makes no warranties, express or implied, in this summary.




