
Célula Académica UABC-Live .net 
 

REPORTE SESIÓN 1 
 
Fecha: 21 de septiembre de 2006 
Hora: 6:00 p.m. 
Número de Reunión: 1 
Tema(s): BIENVENIDA 
Expositor(es): Carlos Alberto Cabrera González  
 
Orden del día 
 Actividad 1: CELULAS ACADEMICAS 
 Reporte: ¿Quiénes y que son las células académicas?  
Comunidad formada por alumnos y profesores  con el fin común de 
aprender y potenciar carreras.  
Aprender y reforzar conceptos  y técnicas reconocidas por el mercado 
del TI. 
  
 
 Actividad 2: ¿POR QUE PARTICIPAR? 
 Reporte: Aprender sobre tecnología de punta, ser expositor de 
tecnología en  tu escuela, organizar eventos en tu escuela, participar 
en concursos de tecnología. 
 
 Actividad 3: BENEFICIOS 
 Reporte: Un kit de bienvenida, certificado de participación de 
Células Académicas,  contacto con Microsoft, acceso a programas de 
Beta Tester, premios de desempeño, adquisición de habilidades 
técnicas (programar), reconocimiento como Student Partner.  
 
 Actividad 4: ACTIVIDADES 
 Reporte: capacitaciones en tecnología, organización de eventos 
con alumnos, difusión de tecnología entre el alumnado, participación 
en Imagine Cup, participación en el blog. 
Temas de cada una de las sesiones y  cada uno de los subtemas de 
ellos. 
Como están estructuradas cada una de las sesiones y las razones de 
las mismas. 
 
BIENVENIDA 
FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION 
INTRODUCCION A POO 
PROGRAMACION OO 
MICROSOFT. NET 



INTRODUCCION A ASP. NET 
INTRODUCCION A WINDOWS 
MICROSOFT DEVELOPER COMMUNITY DAY 
 
Breve introducción sobre cada uno de los temas. 
 
Se nombraron a  algunos de los exponentes de  los temas. 
 
Introducción sobre .NET Plataforma de software que conecta 
información, sistemas y dispositivos. Se conecta una gran variedad de 
tecnologías de uso personal donde  y cuando se necesiten.  
 
CONCURSO DE IMAGINE CUP: De que se trata; utilizando la 
plataforma. NET desarrollo de tecnologías para una mejo educación 
para todos. ¿Para que nos sirve?, Categorías (temas, requisitos, 
premios). Experiencias de  antiguos concursantes de dicho concurso  e 
importancia de los mismos (Carlos H.  y Luis, ayudaron a motivar  los 
integrantes de la célula  a participar) 
 
 
 
 Actividad 5: PROGRAMAS MICROSOFT 
 
 Reporte: CAPACITACION EN LINEA: Microsoft te ofrece 
capacitaciones, Desarrollador 5 estrellas, Profesional 5 estrellas, 
Academia Latinoamericana de Seguridad Informática, Academia 
Latinoamericana de Management.  
 
 Actividad 6: CONCURSO DE LOGOS 
 Reporte: La célula como sí, tiene su nombre, pero se necesita un 
logotipo que nos identifique como un grupo, para  conseguirlo se 
realizara un concurso entre los integrantes de la célula, para elegir el  
logo distintivo de la comunidad. Bases y requisitos de dicho concurso. 
  
TAREAS: 

• Registrarse en el Programa Desarrollador 5 Estrellas 
• Registrarse en Imagine Cup 2007 
• Participar en el Concurso de Logotipos 
• Descargar versiones Express de Visual Studio 

(http:// msdn.microsoft.com/vstudio/express/default.aspx)  
  
  
 … 
 



Comentarios: Se sometió a  votación el horario y no se llegó a ninguna 
respuesta…. El horario se mandara vía  correo electrónico. 
 
Votos para horario 
Jueves 4 PM    (8) 
Jueves 6 PM    (0) 
Jueves 5 PM    (3) 
Jueves 12 PM  (3) 
Viernes 4 PM   (9) 
Viernes 2 PM   (1)  


